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Szal zwierzatek pracych za
wszelka cene naprzod juz
przemingt (?) wraz z kilkoma
czesciami gry Lemmings. Te-
raz w ich miejsce weszia no-
wa gra: Humans.

Z poczatku gra wydawala sie
malo interesujgca. Owszem, w
miare tadna grafika, muzyka
tez niezla, lecz nie bylo w niej
nic takiego co mogtoby przy-
ciaggnaé mnie na dluzej niz 2
minuty. Dopiero opinie znajo-
mych na temat tej gry obudzi-
ty we mnie ducha odkrywcy.
Ponownie siegngtem po “hju-
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Ach! Another World, co za
wspaniala gra. Niektorzy je-
szcze nie otrzasneli sie po
niej, a tu nagle, nie wiadomo
skad, niczym blyskawica
uderza FLASH BACK! Wspa-
niala grafika, oczywiscie in-
tro wprowadzajagce jak na

HuMANS

L3

mansow” i moja obojetnosé w
stosunku do tej gry stala sie
przeszitoscia. Dowodzisz malg
grupka facetow z epoki przed-
lodowcowej. Musisz doprowa-
dzi¢ do tego aby ludzie stali
sie gatunkiem naczelnym
wsrod istot ziemskich. W tym
celu musisz duzo mysleé, jak
przeprowadzic te grupke w od-
powiednie miejsce lub doko-
na¢ odkrycia (np. dzida, kolo,
ogien). Oczywiscie wynajdu-
jac takie przedmioty masz
wigeksze mozliwosci. W przy-
padku przegranej, tzn. straty
wszystkich ludzikow okazuje
sie, ze cywilizacja malp w sto-
sunku do cywilizacji ludzkiej
ma sie jak komputer do paty-
ka.

PLis
Komputer: Amiga, PC
Pierwsze wrazenie: * * * *

BACK

Delphine Software
przystato. Swietnie
zrobiona muzyka -
mamy do wyboru az
21 podkiadow mu-
zycznych towarzyszg-
cych zmaganiom na
ekranie. Animacja bo-
hatera glownego wy-
$mienita, dopracowa-
na niczym w Prince of
. Persia, tylko dwa razy
lepsza. Fani pierwszej
czesci beda napraw-
de oczarowani, przez co za-
rw3 kilka nocy na rozwikia-
nie problemu, jak przejsé
gre FLASH BACK.

EMILUS
Komputer: Amiga, IBM
Pierwsze wrazenie: * * * * *

Strzelac, strzelaé! Tak wiele
osob to lubi, ci co robig to juz
od dluzszego czasu na pewno
spotkali si¢ z grag XENON II
MEGABLAST. Jezeli tak to na-
zwa firmy BITMAP BROTHERS
wywoluje u nich dreszczyk
emocji. Firma, slyngaca z do-
brych strzelanek, uderza po-
nownie wspaniala grg pt.:
CHAOS ENGINE. Gra ma do-
brze zrobiong grafike, szybka

Juz slysze te jeki: “O znowu
gra na podstawie filmu, pewnie
nastepny niewypal”. Moze nie
az tak, ale z pewnoscia nie jest
to gra roku. Grafika catkiem do-
bra, muzyka ujdzie, moze troche
slabiutki scenariusz. Mamy do
wyboru cztery misje, oraz
dwoch gléownych bohateréow.
Zadania nasze sprowadzajg sie

akcje iniezle
dopracowang
muzyke (jest
czego slu-
cha¢). Gramy
dwoma po-
staciami na-
raz, jezeli
drugi koman-
dos nie jest
sterowany
przez gracza
to steruje nim komputer.
Wspaniate tlo, mnostwo wro-
gow nadbiegajacych zewszad,
tak, jest to cos wspaniatego.
Niezla gierka aby odreagowac
po klasowce, ewentualnie
mozna spkojnie postuchaé
muzyki.

EMILUS
Komputer: Amiga, IBM PC,
Atari ST
Pierwsze wrazenie: * * * *

»

do biegania i
skakania po
platformach z
rownocze-
snym strzela-
niem do ztych
ludzi. Jezeli
mam byé
szczery, wy-
dano juz kilka
gier na pod-
stawie filmu i
byly one troche lepiej zrobione
(np.: Blues Brothers, czy Bat-
man). Podsumowujac, gra jest
dosy¢ srednia, cho¢ nowa i ma-
niakow strzelanek z dobrg grafi-
ka nie powinna bardzo zawiesc¢.
EMILUS
Komputer: Amiga, Commodore,
Atari ST, PC
Pierwsze wrazenie: * * *
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Gra w samotnika znana
jest chyba wszystkim. Pole-
ga ona na zbijaniu pionkow
na planszy w ksztalcie krzy-
za, tak, aby na koncu pozo-
stal tylko jeden. Jest to cie-
kawe ¢wiczenie umysilu, jed-
nak standardowa (planszo-
wa) wersja tej gry, po krot-
kim czasie zaczyna si¢ nu-
dzié (jest tylko jeden ukiad

poczatkowy). Z tego witasnie

powodu powstata gra SOLI-
TAX, bedaca komputerowg
wersja samotnika. Zasady
gry pozostaly nie zmienione,
roznica polega na tym, iz w
miare przechodzenia kolej-
nych etapow, gramy na co-
raz to nowych planszach.
Grafika i muzyka w tym pro-
gramie s3 na przyzwoitym
poziomie, co znacznie ua-
trakcyjnia zabawe. Solitax’a
mozna na pewno polecié
wszystkim mitosnikom gier
logicznych, a i pozostali za-
graja z przyjemnoscia.

Bad Joy
Komputer: Commodore 64
Pierwsze wrazenie: * * * *
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Greystorm to typowa gra plat-
formowa. Mamy mozliwosc wy-
boru jednej ze wspanialych kra-
in w ktorych rozgrywacé bedzie-
my nasze zadanie. Polega ono
na bieganiu na prawo i lewo i
zamienieniu wszystkiego co sie
rusza, a rusza sie sporo, w ster-
te martwych zwiok. O ile gra nie
ma zbyt wymysinego scenariu-
sza i nie grozi tym, ze bedziemy

przesiadywac przed kompute-
rem po nocach, to jest wspania-

le dopracowana od strony tech-
nicznej. Akcja gry toczy sie w
dwuplanowej scenerii dajgcej
wrazenie trojwymiarowosci.
Wspaniata muzyka napisana
przez 20th Century Composers,
jak zwykle genialna grafika X-
ample’i i Swietnie dopracowany
kod bylych czlonkéw grupy Do-
minators (zajmujacej sie nie-
gdys pisaniem dem), powoduja
ze gra wyglada tak iz nie po-
wstydzili by sie jej posiadacze
Amigi. Polecam ja zwlaszcza
tym ktorzy twierdza, iz Commeo-
dore 64 jest maszyng przesta-
rzala i nic wiecej nie da sie z
niego wycisnac.

BAD JOY
Komputer: Commodore 64
Pierwsze wrazenie: * * * x
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Railroad Tycoon w miescie,

. to pierwsze skojarzenie jakie
wywotata u mnie ta gierka.
Jest to tylko powierzchowne
wrazenie i od razu mowie, ze
z cech wspoinych gry maja
tylko tyle, ze bawimy sie ko-
lejka. W nasze paluszki dosta-
je sie pewne miasto, ktore
mamy rozbudowaé¢ ku ogoine-
mu zadowoleniu mieszkan-
cow. Mozemy budowac olbrzy-

mie biurowce, sklepy, mie-
szkania, pola golfowe, hotele,
osrodki narciarskie, tudziez

stacje oraz linie kolejowe. Jak
widaé kolej jest w tej grze
sprawa poboczng aczkolwiek
glownie dzieki niej otrzymuje-
my (albo i nie) state dochody.
Wspanialym urozmaiceniem
gry jest muzyka, zmieniajaca
sie zaleznie od pory roku. Gra
jest wspaniale dopracowana,
0 czym mog3a Swiadczy¢ Swia-
tta w oknach biurowca, ktore
zapalane sg podczas nocy. A-
Train dostarczy wam wiele
wiecej zabawy niz zwykla ko-
lejka PIKO. Acha, jeszcze jed-
no. Uwazajcie chitopaki na oj-
ca, bo gdy zauwazy to cudo w
waszej kolekcji gier na jakis
czas mozecie sie pozegnac z
komputerem.

EMILUS
Komputery: Amiga, IBM,
Mcintosh
Pierwsze wrazenie: * * * x
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Juz od matego Seymour
marzyl o zostaniu gwiazda
filmowa. W jednej z jego po-
przednich przygod (Seymour
goes to Hollywood) probo-
wat dostac¢ sie do grona
gwiazd zamieszkujacych Be-
verly Hills. Niestety musi za-
czaé od poczatku. Aby do-
stac¢ sie do filmu, postano-
wit zostaé¢ kaskaderem. Z
poczatku grywat w podrzed-

nych filmach, ale z czasem
zaczat wyrabia¢ sobie pew-
ng renome, ktora pozwolila
mu pigé sie po szczeblach
kariery filmowej. Twoim za-
daniem jest mu w tym po-
moéc. Bedziesz musiat za-
gra¢ w pieciu filmach. W
kazdym z nich trzeba odna-
lezé kilka przedmiotow, roz-
nych w kolejnych planszach
i pokonanie koncowej posta-
ci. Seymour zagra w filmach
o dzikim zachodzie, pira-
tach, polarnych pingwinach
i mafii. By¢ moze gra nie
jest rewelacyjna, ale mozna
W nig z przyjemnoscia za-
grac raz, czy dwa razy.
JetBoy
Komputer: Commodore 64
Pierwsze wrazenie: * * *
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Pecetowcy mog3a by¢ du-
mni z gier w stylu WOLFEN-
STEIN’a, ale czy Amigowcy
maja na widok tego typu
gier spuszcza¢ wzrok i od-
chodzié ze wstydem? Otoz
nie! Nareszcie i na Amidze
ukazata sie gra z grafika
tréjwymiarowa, widokiem w
wielu kierunkach, nie tylko
co 90 stopni, oraz z tzw. zo-
oming’iem w czasie rzeczy-
wistym. Miejscem naszej ak-
cji jest wyimaginowane mia-
sto Mitteldorf. Ludzie zyjacy
w miescie maja swoje zaje-
cia, probiemy. Podrozujac

po tym pieknym Swiecie ma-
my mozliwo$é komunikowa-
nia sie z innymi, znajdowa-
nia réoznych przedmiotow,
rzucania czaréw, walczenia
itd. Gra jest wielka, co moz-
na stwierdzi¢ patrzagc na
mape miasta (bardzo duza,
mnéstwo lokacji). LEGEND
OF VALOUR jest pierwszg, z
planowanej serii, czescia.
Autorzy gry zapowiadaja, ze
nastepne czesci beda bar-
dziej rozbudowane i do tego
beda mialy okolo dwanascie
razy szybsza grafike. Gra
niesamowicie wcigga, jest
bardzo dobrze zrobiona i jest
czym sie pochwali¢ przed
Pecetowcami.

EMILUS
Komputer: Amiga
Pierwsze wrazenia: * * * x *
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nie przestrzegac regul gry
Rowniez i tuta] wytworzy!
sie pewien kanon. Do jego
podstawowych cech, oczy-
wiscie poza tymi pocho-
dzacymi z D&D takimi jak
postacie czy definicja ,
swiata, naley to, iz pro- J'
wadzimy oddzial zwy-
kle zlozony z szesciu
0sob, na ekranie ma-
my obraz widziany
przez czlonkow tej
grupy, poruszamy sie
za kazdym krokiem o
stala odleglosc (co
umozliwia stworzenie
mapy) itd.
Oczywiscie ]
grach tych mozna
napisa¢ znacznie
wiecej. Staly sie
one inspiracja do
stworzenia kilku
ksigzek (czego
przykiadem “Psy-
chodrama” Paula
Andersona). Ich
bogactwo i rézno-
rodnos¢ nie ogra-
niczaja sie jedy-
nie do gier kom- /!
puterowych, |
czy tez ka-
meralnych
spotkan,
opisy-
wa-
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JAK ZOSTALEM SAURONEM.

“Trzy pierscienie dla kréolow Elfow
pod otwartym niebem,

Siedem dla wiadcow Krasnali w ich
kamiennych Patacach.

Dziewiec dla smiertelnikow, ludzi
$mierci podlegfych,

Jeden dla Witadcy Ciemnosci na
czarnym tronie

W krainie Mordor, gdzie zalegly cie-
nie.

Jeden, by wszystkimi rzadzié, by
wszystkie odnalezé,

Jeden, by wszystkie zgromadzic i w
ciemnosci zwigzaé

W krainie Mordor, gdzie zalegly cie-
nie... “

J. R. R. Tolkien - “Wladca Pierscieni”

BAJT

ATARI XL/XE
ATARI ST
ZX SPECTRUM
COMMODORE C-64, 128
COMMODORE C+4, C16,116
AMIGA, IBM PC XT/AT

SprzedaZ wysytkowa
~ BAJT -
05-100 Nowy Dwor Maz.
ul. Chemikéw 3/55

g

Firma “Encore” po raz drugi uraczyla
nas gra oparta na motywach “Biblii
Fantasy” - to znaczy “Wladcy Pierscie-
ni” Johna R. R. Tolkiena (poprzednia
to “Bitwa Na Polach Pelennoru”). Ja-
ko, ze w ubieglym roku przypadala
setna rocznica urodzin Mistrza, posta-
nowilem ja uczci¢ opisem jakiejs “Tol-
kienowskiej” gry. Oczywiscie wybor
moj padl na najlepiej chyba dostepna
“Wojne o Pierscien” - gre bedaca zaba-
wow3 wersj3 calej Trylogii. Gre stano-
wig instrukcja, plansza, zetony przed-
stawiajace postacie wystepujace w
grze i karty zdarzen, magii, postaci
itd., oraz zestaw tabel, wedlug kto-
rych ustalamy wyniki pojedynkow, bi-
tew, poszukiwan, czarow itp.
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w grze? Otoz gra przeznaczona jest
dla dwoch graczy, z ktorych jeden re-
prezentuje Przymierze (tzn. sily do-
bra), a drugi Saurona (sily ciemnosci).
Warunkiem zwyciestwa dla Przymie-
rza jest zniszczenie PierScienia (kto
nie wie o co chodzi - polecam “Wiad-
ce Pierscieni”), lub zwycigstwo mili-
tarne. Sauron natomiast, aby wygra¢,
musi zawladnaé Pierscieniem, zwy-
ciezy¢ militarnie, lub sprawié, ze Ara-
gorn, albo Gandalf stang sie Upiorami
Pierscienia. Gra moze przebiega¢ w
wersji uproszczonej i pelnej, zaleznie
od stopnia zaawansowania graczy.

PLANSZA

gry przedstawia mape Srodziemia
od Forodwaith i Pustkowia Péinocne-
go, do Haradu. Na mapie znajduja sie
tez prowincje hobbickie Shire i Bree.
Siedziba Saurona jest Barad-Dur, czyli
Czarna Wieza w Mordorze, otoczonym
Pltaskowyzem i Gorami Gorgoroth
(grozy). Na terenie Mordoru znajduje
si¢ rowniez Gora Przeznaczenia (Oro-
druina). Plansza zawiera takze miej-
sce na karty magii, stug Saurona, zda-
rzen i poszukiwan, pole z opisem eta-
pow gry i tzw. Punktow Cienia.

POSTACIE

Kazda postac¢ posiada swdj zeton,
karte, na ktorej zapisane s3 jej wspol-
czynniki, oraz portret. Postacie wyste-
pujace w grze to miedzy innymi Gan-
dalf (jako Gandalf Szary i Gandalf Bia-
ly), Aragorn, Boromir, hobbici Frodo
Baggins, Sam Gamgee, Meriadok (Mer-
ry) i Pippin, krasnolud Gimli i elf Lego-
las. Ze strony Saurona i jego sprzymie-
rzencow - Krél Nazguli, Gothmog,
Rzecznik Saurona, Saruman, oraz stugi
Saurona. Ponadto wystepuja dodatko-
we postacie, ktore nie sg w pelni kon-
trolowane, przez zadnego z graczy:
Gollum, wladcy elféow Keleborn, Gala-
driela, Thranduil i Elrond, krasnolud
Dain I, Brand lll, Denethor (namiestnik
Gondoru), ksigzeta Faramir, Imrahil,
krél Rohanu Theoden, Theodred, Eowi-
na i Eomer. Ponadto wystepuja takze
Nazgule, oddzialy, armie i inne. Kazda
posta¢ ma nastepujace wspolczynniki:
Odwaga, Morale, Odpornosé (na rany i
noszenie Pierscienia), Pierscien (proba
zdjecia Pierscienia z palca), Niewo-
la/Ucieczka i Czary.

KARTY ZDARZEN

reprezentujg rézne nieprzewidziane
zdarzenia, ktore mogg wydarzy¢ sie
podczas rozgrywki i mogg mieé
wplyw na jej przebieg np: “Gollum

podejmuje probe zawladnigcia Pier-
scieniem”, “Latajacy wierzchowiec
Nazgula zostaje zabity”.

KARTY MAGII | CZARY

Karty magii odpowiadaja jednemu
magicznemu przedmiotowi, posiadaja-
cemu specjalne wlasnosci (np palan-
tiry, miecze elfow, lembasy, kolczuga
z mithrilu itp.), osobnym przedmiotem
magicznym jest Pierscien. Osoba, kto-
ra go posiada jest Powiernikiem Pier-
$cienia. Moze ona nosi¢ Pierscien na
palcu i w ten sposob unikaé wszel-
kich pojedynkow. Jezeli posta¢ posia-
da wspélczynnik “Czary” - moze ich
uzy¢ w pojedynku i bitwie.

POSZUKIWANIA,

NIEWOLA | UCIECZKA

Postac, nalezaca do Przymierza, nie
moze byé wzieta do niewoli, jesli
wczesniej nie zostala odnaleziona. W
tym celu Sauron ciagnie jedng z kart
poszukiwan, na ktorej napisane jest,
w jakich prowincjach moze szukaé
postaci, oraz jakie sily biorg udziat w
poszukiwaniach (np. Trzy Nazgule,
Rohan, Emmet Wschodni, Enedwaith,
Dunland). Znalezione tam postacie,
mozna probowaé wzigé do niewoli, a
wziete do niewoli postacie moga pro-
bowaé ucieczki.

PRZEBIEG GRY

Cala rozgrywka podzielona jest na
fazy, ktore skladaja sie na jeden etap,
odpowiadajacy jednemu tygodniowi
czasu rzeczywistego. Fazy to:

1. Faza Pierscienia - sprawdzenie,
komu podporzadkowany bedzie Gol-
lum, proba zdohycia Pierscienia przez
Przymierze

2. Faza Zdarzen - Sauron ciagnie
karty zdarzen i wciela je w zycie.

3. Faza Poszukiwan - Sauron moze
poszukiwacé postaci nalezacych do
Przymierza.

4. Ruch sit Przymierza

5. Ruch Sit Saurona

6. Faza koncowa - zakonczenie da-
nego etapu.

CZY WARTO ZAGRAC
w “Wojne o Pierscien”? Na pewno
jest to gra, ktéra spodoba sie mitosni-
kom “Wiadcy Pierscieni”. Zasady s
troche skomplikowane, ale na pewno
prostsze od zasad gier typu role-play-
ing. Sama gra wykonana jest este-
tycznie: plansza, zetony i karty zache-
caja do grania. Jest to rozrywka na

diugie, zimowe wieczory...
Kaczor
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